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Forord

Under var utbildning har vi kommit i kontakt med undervisningsmetoden Storyline. Eftersom
det dr ett kreativt och spidnnande sdtt att arbeta tematiskt, till skillnad frén traditionell
undervisning, vill vi veta pa vilket sdtt eleverna i en mellanstadieskola upplever
larandesituationen i arbetsséttet Storyline. Under véra tidigare praktikperioder har vi tyvérr
noterat att manga elever upplever de undervisningsformer som erbjuds i skolan som trékiga.
Vi tror att Storyline &dr en alternativ metod som kan erbjuda elever en mer kreativ och rolig
larandesituation.

Tack vare var vetenskapliga handledare, Grethel Giithlein, fick vi idéer. Det var ocksd genom
Grethel som vi kom 1 kontakt med Sanna Ranweg som i sin tur erbjod en grundkurs 1 &mnet.
Marit Persson-Nordmark, utbildningschef for institutionen for lararutbildningarna vid Lulea
Tekniska Universitet, var den som ordnade ett bidrag till grundkursen. Tack till samtliga!

Ett stort tack till var praktikhandledare som utan att tveka dverlimnade sin klass 1 vira hander
under var undersokningsperiod. Vi tackar sérskilt de elever som deltog i var undersdkning.

Arvidsjaur, 17 december 2004

Annika Nilsson och Katarina Tarnstrom



Abstrakt

Vart syfte med examensarbetet var att ta reda pa om elever i en sjétteklass 1 dagens skola far
en positiv uppfattning kring metoden Storyline, och ddrmed ett engagemang och motivation i
skolarbetet. For att fa svar pd vér frdga planerade och genomforde vi ett storylinetema i en
klass pa mellanstadiet. Under arbetet forde vi egna observations- och dagboksanteckningar
samt ldt alla deltagande elever svara pa en enkel enkit efter varje undervisningstillfille. I vara
dagliga observationer anvédnde vi oss av ett bedomningsunderlag med av oss utvalda
indikatorer som tillsammans gav oss information om elevernas positiva eller negativa
uppfattning av ldrandesituationen. Efter arbetets slutférande intervjuade vi de ldrare som
berdrts av arbetet. Eftersom vart arbete ocksa dr ett utvecklingsarbete for eleverna var dven
lararnas asikter om metoden viktiga. Trots allt &r det ldrarna som avgor vilken
undervisningsmetod som anvinds i klassrummen. Vér undersokning visade tydligt att elever
och berorda liarare uppfattade metoden Storyline som mycket positiv.
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Bakgrund

Inledning

Under var egen ldrarutbildning har vi kommit i kontakt med undervisningsmetoden Storyline.
Vi har upplevt metoden som mycket positiv dd den alltid utgér frdn den enskilde elevens
forkunskaper, vilket innebdr att eleven fir en mojlighet att befista och fordjupa sina
kunskaper. Nagot som vi observerat under véra praktikperioder &r hur vanligt forekommande
den sé kallade traditionella undervisningen dr. Med traditionell undervisning menar vi den sa
kallade katederundervisningen dér ldraren formedlar kunskaper och bestimmer pa vilket sétt
elevernas inlarning ska ske. En viss tvavigskommunikation kan féorekomma men dé vanligtvis
genom att eleverna svarar pa frdgor som ldraren stéller. Ingen eller liten hinsyn tas till
elevernas olikheter vad géller till exempel inldrningsstilar.

Vi har ocksé upplevt hur positivt instéllda eleverna blir nér de i stéllet far anvénda sin kreativa
formaga i klassrummet. Alla undervisningsmetoder dr bra pd olika sétt, dven den traditionella,
men undervisningen bor varieras for att eleverna ska uppleva engagemang och motivation.
Storylinemetoden kan da vara ett komplement till de metoder som finns i dagens skola.
Déarfor ar syftet med var studie att ta reda pad vad elever och ldrare anser om metoden
Storyline. For att samla information anvénder vi oss av en kvalitativ unders6kningsmetod
med observationer, vara egna dagbdcker, intervjuer med ldrare samt en kvantitativ elevenkat.
Undersokningen utfors efter att en sjdtteklass fatt arbeta med ett storylinetema under sex
dagar.

Storyline

I mitten av sextiotalet fick Primary School i Skottland en ny ldroplan. Den innehéll nya
undervisningsomraden, som till exempel hembygdskunskap. Eftersom det inte fanns utbildade
larare i dmnena kravdes en dmnesintegrering. Dr Steve Bell var en av dem som darfor
utvecklade en metod, Storyline, som skulle anvdndas 1 undervisningen. Bell ar fortfarande den
mest kénde foresprakaren for metoden och i dag har den spridits till ett flertal av virldens
lander.

I ett storylinetema skapar ldrare och elever en fiktiv beréttelse tillsammans som sedan utgor
grunden 1 temat. En definition av metoden Storyline ges av Falkenberg och Hakonsson.
”Storylinemetoden bestdr av tematiska, probleminriktade undervisningsférlopp, som
kénnetecknas av att undervisningen inte kretsar kring ett centralt tema, utan fortskrider som
en berittelse — foljer en storyline.” (Falkenberg och Hékonsson, 2004, s. 40)

I en Storyline, till skillnad fran traditionellt tema- eller projektarbete, dr det hindelserna i en
berittelse som utgor den roda traden, och bildar a line of stories. Hindelserna som planeras av
lararen driver logiskt berittelsen framat. Detta gor det mdjligt att integrera nya moment, eller
ett byte av miljo och perspektiv. Denna sé kallade ramberéttelse dr utgdngspunkt for elevernas
kunskapsinhdmtning. (Lindberg, 2000)

Storyline dr en ldrarstyrd men ocksd en elevaktiv arbetsmetod dér dmnesgrianserna &ar
utsuddade. Eleverna far under en begrdnsad period arbeta kreativt och innovativt efter de si
kallade “nyckelfrdgorna” som ldraren stéller under arbetets géng. I ett storylinetema &r det



inte ett amne som binder ihop arbetet utan beréttelsen som 16per som en réd trad genom hela
processen. (Lindberg, 2000)

Storyline ar inte bara en metod utan ocksd ett forhdllningssitt till elever, inldrning och
kunskap. En stor vikt ldggs vid att elevernas tidigare kunskaper och erfarenheter
uppmérksammas och erkdnns. Arbetsmetoden Storyline kan beskrivas som en tematisk
undervisning med en speciell struktur. Denna struktur visar det som ar karakteristiskt for
metoden, det vill sdga att undervisningen inte kretsar kring ett centralt &mne utan kring en
berittelse. (Lundin, 1999)

I ett storylinetema skapas en fiktiv verklighet i klassrummet i och med att eleverna far arbeta
med en beridttelse som innehdller karaktdrer. Eleverna arbetar med sina karaktirer som
utgangspunkt. All kunskap de sedan soker och alla funderingar som uppstir utgar fran
karaktirernas behov. (Lundin, 1999)

Identifikationen med karaktirerna innebdr att nya mdjligheter skapas i1 klassrummet.
Exempelvis kan ldraren ta upp kénsliga fragor for diskussion utan att inkrdkta péd elevernas
integritet. Genom sina karaktirer far ocksd eleverna en mojlighet att uttrycka &sikter och
kanslor som de kanske inte annars vagar visa. Eftersom beréttelsen handlar om en fiktiv miljo
och karaktirer som de sjdlva skapat uppstar engagemang. (Lindberg, 2000)

Arbetet 1 en Storyline utgér ifrdn de nyckelfrdgor som ldraren stéller. Det dr viktigt att dessa
fragor dr Oppna, eftersom det dr fragorna som ska stimulera eleverna att fundera och
diskutera. Genom fradgorna ser ldraren till att kursplanens mal integreras i arbetet. I de flesta
fall &ar ett helt arbetslag involverade darfor att berittelsen 1 en Storyline kréver
dmnesintegrering. Varje ldrare ser till att just hans eller hennes &mne representeras av
relevanta fragor. Foresprakarna for metoden hivdar att ldraren vinner mycket pa att vénja sig
vid att lata nyckelfrdgorna innehdlla orden “tror ni”. Orden héller fragorna Oppna for
diskussion och gor att eleven inte kan svara “’fel”. (Lundin, 1999)

Nyckelfrdgorna planeras sa att eleverna far utmanande uppgifter och individualiseringen blir
1 och med detta littare att genomfora. Eleverna fir hela tiden utgd frdn sin egen nivd och
lararen kan forstirka elevernas starka sidor men ocksa lata dem trina pa just det som de
behover. (Lundin, 1999)

Eleverna far borja med att tro, fundera och diskutera istillet for att soka fakta direkt. Allas
synpunkter behandlas som lika viktiga och ldraren talar inte om Aur det ir. Istillet far eleverna
fundera 6ver hur det kam vara. Detta gor eleverna motiverade att sdka vidare. ”De blir
medvetna om vad de vet, vad de faktiskt inte vet och vad de behover ta reda pad mer om.”
(Lundin, 1999, s. 7) Det ir alltsd viktigt att eleverna fir formulera sina egna modeller av
verkligheten. Detta for att motivera dem att ta reda pa hur det verkligen ligger till samt att ta
upp felaktiga forestillningar och behandla dessa. (a.a)

Storylinemetoden visualiseras genom den sd kallade “frisen”, det vill siga en form av
utstillning som eleverna skapar under arbetets gang. Elevernas arbete ska ses av ldraren som
en process och ska behandlas med respekt. Det skapande arbetet dr lika viktigt som det
undersokande och ska inte vara nagot eleverna arbetar med “nér det finns tid 6ver”. Detta for
att eleverna ska forsta att alla aspekter i deras arbete &dr viktiga. Hiar kan ocksé lararna fa ett
bedomningsunderlag for exempelvis betygssittning. I ett Storylinetema bedoms med andra
ord hela arbetsprocessen. De gemensamma utgéngspunkterna, som frisen ger eleverna nér de



ska arbeta vidare, gor hela arbetsmetoden levande. Aven dramatiseringar, av bade lirare och
elever, dr ytterligare ett sitt dir metoden kan visualiseras. (Lindberg, 2000)

Styrdokument

En av storylinemetodens grundprinciper ar att allt utgar ifrdn den kunskap eleven redan har.
Denna princip stimmer vil 6verens med Ldroplan for det obligatoriska skolvisendet,
forskoleklassen och fritidshemmet, Lpo 94, anpassad till att ocksd omfatta forskoleklassen
och fritidshemmet. Styrdokumentet forordar elevers ritt till en likvérdig utbildning, dir
utgangspunkten ska bygga pd tidigare erfarenheter, sprdk och kunskaper.
(Utbildningsdepartementet, 1998)

I Lpo 94 ndmns att I skolarbetet skall det intellektuella savél som det praktiska, sinnliga och
estetiska aspekterna uppmérksammas”. (Utbildningsdepartementet, 1998, s. 8) Eleverna skall,
med andra ord, f4 prova och utveckla olika uttrycksformer och uppleva kénslor och
stimningar. Genom att arbeta med Storyline uppfylls styrdokumentets méal pé flera sétt. Bland
annat innehaller metoden olika aktiviteter for inldrning och berittelsen ger ett
meningsskapande sammanhang for ldrandet.

Ytterligare ett citat ur Lpo 94 dr foljande: ”Skolans arbete maste inriktas pa att ge utrymme
for olika kunskapsformer och att skapa ett larande dar dessa former balanseras och blir till en
helhet.” (Utbildningsdepartementet, 1998, s. 8) For att uppnd detta maste en mera varierad
undervisning anvindas. En sddan varierad undervisning kan innebdra att lararen later eleverna
arbeta med ett storylinetema. (Lindberg, 2000)

Aven i Barnkonventionen, artikel 29, finns stod for att skolan idag maste arbeta med en mera
varierad undervisning for att alla barn ska ha lika mdjligheter att utvecklas.
”Konventionsstaterna dr overens om att barnets utbildning skall syfta till att (a) utveckla
barnets fulla mojligheter i frdga om personlighet, anlag och fysisk och psykisk féormaga.”
(Rddda Barnen, 1998, s. 53) Detta kan ldraren pa ett enkelt sitt uppnd genom att anvinda
Storyline dd metoden utgér ifran elevens tidigare erfarenheter och kan anpassas till elevens
individuella utvecklingsniva. (Lindberg, 2000)

Larande och kreativitet

Begreppet “larande” har Anders Jakobsson, forskare vid Lunds universitet, belyst i ett
studiematerial. Materialet beskriver hur ett positivt och kreativt inldrningsklimat skapas i
elevgruppen nér de far forklara begrepp och teorier for varandra. “Eleverna tvingas ddrmed att
byta perspektiv mellan ’den ldarande eleven’ och ’den undervisande eleven’ vilket paskyndar
larandet och vidgar forstaelsen.” (Jakobsson, 2001, s. 14)

Dahlqvist ger en definition av begreppet “kreativitet”. Han menar att en ménniska uppvisar
kreativitet ndr hon har en god tillgang till sig sjdlv och sina resurser som en kénnande,
tdnkande och handlande ménniska. ”Kreativitet innebdr att fritt kunna anvénda sin skaparkraft
for att 16sa problem och skapa nigot.” (Dahlqvist, 1998, s. 33)

Skoglund ger oss ytterligare en definition av begreppet “kreativitet”: ”...en strdvan, ett
forhdllningssitt som innebér utveckling och 6ppning, att skapa nagot nytt, stilla egna frigor,
hitta egna 16sningar, att ga vidare, ge form och ordna kaos”. (Skoglund, 1998, s. 8)



Storylinemetodens grundtankar stimmer mycket vdl O6verens med den kinde ryske
psykologen Lev Vygotskijs genomgéende uppfattning, ndmligen att fantasi hor ihop med
verklighet. Ju mer erfarenhet en ménniska har desto storre mojlighet till fantasi och
kreativitet. Bade reproduktion och produktion, det vill sdga aterskapande och férmégan att
skapa nagot nytt, dr nddvéandiga for kunskapsprocessen. Vygotskij anser dérfor att bada delar

finns hos ménniskan och dirfor &r alla minniskor i grund och botten kreativa. (Vygotskij,
1998)

I ett storylinetema anvinder eleverna sin realistiska fantasi. Med detta menas att eleverna i sin
berittelse forestdller sig vad som kan hinda i verkligheten. Metoden innebédr att eleverna
arbetar kreativt och problemldsande, vilket i sin tur skapar handlingskompetens i den aktuella
verkligheten. Berittelsen som skapas 1 ett storylinetema behdver inte vara sann men den ska
vara mojlig. (Lindberg, 2000)

Barnets fantasi dr ett begrepp som maéste tillforas pedagogiken. D& kan en mera nyanserad
uppfattning av barnets intellektuella formaga, diar dven kénslor och fantasi dr viktiga
ingredienser, framtrdda. ”Det dr just minniskans kreativa aktivitet som gor henne till en
framtidsinriktad varelse, som skapar sin framtid och samtidigt fordndrar sin nutid.”
(Vygotskij, 1998, s. 13)

Utforskandet, som &r en del av barns psykologiska och sociala utveckling, blir for barnen ett
sdtt att ta in omvirlden. Detta giller alla barn oavsett bakgrund och erfarenhet. (Rddda
Barnen, 1998) Da Storylinemetoden innebdr att elever arbetar i grupper trinas deras formaga

till samarbete vilket stirker den psykologiska och sociala utvecklingen. (Falkenberg och
Hékonsson, 2004)

Adler och Holmgren menar att larande kriaver en kdnslomdssig motor som utgdr den viktiga
motivationen till utveckling och ldrande. Individen ar frdn grunden en aktivt ldrande varelse
som lér sig genom samspel med sin omgivning. Leken som form spelar en avgdrande roll for
bearbetning och utveckling under de tidiga barnadren. (Adler och Holmgren, 2000)

Sokrates, den kinde grekiske filosofen, menar att alla ménniskor besitter nddvindig kunskap
och de verktyg som behdvs for att klara olika problem. Hans pedagogiska metod innebér att
man genom fragor, steg for steg, lockar fram den kunskap som eleven har inom sig. (Adler
och Holmgren, 2000) De fragor som Sokrates stillde kan jamforas med de nyckelfragor som
bygger upp en Storyline. Fragorna &r, liksom Sokrates frigor, omdjliga att besvara med ett
”ja” eller "nej”. De ska istdllet fa eleven att tinka vidare och locka dem att utvidga sina
kunskaper. (Lindberg, 2000)

Dahlqvist behandlar ett flertal teser kring dmnena kreativitet och lirande. Forfattaren
poéngterar att de fardigheter som kommer att bli viktiga i framtidssamhillet dr foljande:
sjdlvtillit, forméga att skapa, ingd i och utnyttja kontaktnét, forméga till perspektivbyte,
formaga att kunna ingd fortroendeavtal samt forméga att kunna reetablera sig i nya
sammanhang. (Dahlqvist, 1998) Genom Storylinemetoden trénar eleverna alla dessa
fardigheter. (Falkenberg och Hakonsson, 2004)

Fortsittningsvis tar ocksad Dahlqvist upp hur de 6kade kompetenskraven kraver 6kade insatser
frén utbildningssamhaillet. For att detta skall uppnds maste utbildningssamhillet fordndras sa
att elever i storre utstrackning fir vinja sig vid ett storre ansvarstagande, till exempel genom
att anvénda sig av ett unders6kande arbetssitt. Den kunskapssyn som de flesta ldrare bar med



sig kommer inte att vara tillrdcklig d& samhillet fordndras snabbt. Att kunna memorera
slumpvis vald kunskapsmassa kommer inte att vara lika viktigt som att kunna utforska, trina
sig i att se likheter och olikheter, dra slutsatser, sammanfatta och ta initiativ. Dessutom kan till
dessa framtida krav ldggas att elever bor kédnna till sokvdgar och kéllor for information.
Eleverna maste ges avsevért battre beredskap och kunskap for att fungera som medborgare i
ett dynamiskt samhille. For att elever ska fa en mojlighet att utveckla sin egen sd kallade
“kunskapskunskap” kréavs det att larare fortbildar sig sa att de kan och framforallt vill fordndra
metoder och arbetssitt i skolan. (Dahlqvist, 1998)

Dahlqvist menar att det som &r positivt for en méinniska kanske ar helt och hallet negativt for
en annan. "Mangfald garanterar och frdmjar de olikheter som ménniskan biar med sig
biologiskt. Enfald leder till fortryck, negativa spidnningar och resurssloseri.” (Dahlqvist, 1998,
s. 69) Han menar dérfor att en varierad undervisning bor anvédndas i storre utstrickning i
skolan.

I dagens skola dominerar det konvergenta tinkandet Gver det divergenta. Dahlqvist skriver:
“Eftersom det alltid har varit lattare att kontrollera uppgifter med ezt rétt svar har inriktningen
1 sévil 6vning som provkonstruktion paverkats at det konvergenta héllet.” (Dahlqvist, 1998, s.
43) Det ar viktigt att larare vaxlar mellan att lata eleverna lyssna, tala, friga sig sjdlv om de
egna 8sikterna, tinka och till och med vixla kroppsstéillning. Forfattaren menar att ju mer
divergent tdnkande i undervisningssituationen desto mera traning i praktisk fantasi far eleven.
(a.a) Storylinemetoden ger eleverna en mojlighet att trina sitt divergenta tinkande. Det &r inte
nodvéndigt for lararen att avsluta ett arbete med ett traditionellt prov da elevernas fortlopande
arbete under ett storylinetema kan bedémas och betygsittas av ldraren. (Lindberg, 2000)

Dahlqvist skriver om hur skolan hittills 1 hog grad ar en institution for kunskapsinhdmtande
genom formedlingspedagogik. Med detta menas att 1arare foredrar att “fylla ett kérl™, det vill
sdga eleven, framfOr att ’tdnda en laga”. Sedan fortsdtter forfattaren med att forklara att larare
inte arbetar s& mycket med konstruktion av uppgifter inom den divergerande kategorin, pa
grund av sin egen brist pé trining och fantasi. Ldrare anvinder faktorer nistan enbart frén de
konvergerande kategorierna vid bedomning av elever. Detta innebér att det dr bara en elevs
halva personlighet, eller som grupp halva klassen, som bedéms. (Dahlqvist, 1998)

Horngvist anser 1 sin doktorsavhandling att nér elever fir arbeta med temaarbete har de ofta
mojlighet att utgd frdn egna intressen. Detta leder till att arbetet blir mer intressant och
engagerande och medfor att elever lagger ned mera tid pd arbetet. [ férlingningen kommer
ocksa de kunskaper eleven inhdmtat att stanna kvar i minnet en lingre period. Hon menar
vidare att de uppgifter som i skolarbetet upplevs bade som begripliga och meningsfulla &r de
som knyter an till redan befintliga strukturer. Att eleven dger uppgiften och upplever ett
personligt forhdllande gentemot den, skapar forutsittningar for att undervisningen skall beréra
eleven. Didrutover ar lusten en bidragande faktor for den kognitiva behallningen och
upplevelsen av kompetens. (Hornqvist, 1999) Storyline dr ett speciellt strukturerat temaarbete
dér eleverna tillsammans med ldraren dger sin beréttelse. (Lindberg, 2000)

Hornqvist har i sin doktorsavhandling kommit fram till att en meningsfull och utmanande
undervisning skapar ett positivt och personligt forhdllande till skolarbetet, vilket innebér att
eleven kommer att uppleva arbetet som mera lustfyllt. Detta i sin tur innebdr att eleven
upplever sin egen positiva kompetens. Det dr nddvéndigt att skolan erbjuder erfarenheter som
ger alla elever mojlighet till larande och utveckling. Elever far da en konkret kénsla av att



deras arbete och kunnande &r viktigt. Ddrmed far de ocksa sjdlva kénslan av ett egenvirde.
(Horngvist, 1999)

I sin avslutande reflektion fragar sig Hornqvist hur elevers olikheter tas emot av skolan. Hon
frigar om alla elever bemots som om de vore lika, om vissa fardigheter varderas hogre dn
andra och om detta sker pa en del elevers bekostnad. Hon undrar om inte alla manniskor har
ratt att f4 uppleva sig som kompetenta och vardiga manniskor och samhéllsmedborgare nér de
lamnar skolan. Slutligen menar Hornqvist att alla elever bor fi4 utvecklas utifran sina
forutséttningar och fa uppleva att de duger. (Hornqvist, 1999) I ett Storylinearbete kan alla
elever lyckas pa sin niva. (Lindberg, 2000)

Forskning visar tydligt att skolan maste inféra mera varierande och kreativa arbetssétt {for att
ge samtliga elever en storre mojlighet till utveckling. 1 ett framtida perspektiv kommer
konvergenta formedlingskunskaper att vara mindre vérda dn den enskilde elevens forméga att
snabbt finna den kunskap han eller hon behover. (Dahlqvist, 1998) Storylinemetoden ger
elever en mojlighet att trina de egenskaper som forutspas av Dahlqvist bli viktiga i framtiden.
(Falkenberg och Hékonsson, 2004)

Engagemang och motivation

Genom engagemang har man sedan urminnes tider forsokt att motivera barn till att géra nagot
som de inte omedelbart vill. Sa &r ocksa situationen i skolan. Léararen kan gora det mer eller
mindre létt for eleverna att engagera sig. Om ldraren kan kombinera undervisningen med sitt
eget engagemang underldttas barns larprocesser. I och med detta 6kar ocksd barnens
engagemang. Lirare maste hjilpa elever att se relevansen i vad de lér sig i skolan, utifran vad
de redan vet, for att skapa ett engagemang. (Falkenberg och Hakonsson, 2004)

Motivation dr den process som sitter i gang, uppritthiller och riktar elevernas beteende.
”Grunden for motivationen ligger 1 upplevelsen av att kunna men ocksad 1 lusten eller
nyfikenheten pé uppgiften som skall utforas.” (Adler och Holmgren, 2000, s. 123)



Syfte

Syftet med denna studie &r att beskriva elevers och berorda larares uppfattning om Storyline.

Forskningsfragor

Den forsta forskningsfraga vi stéller oss dr hur Storyline paverkar elevernas uppfattning av
skolarbetet. Sedan vill vi se hur arbetet péverkar elevers engagemang i den egna
larandesituationen. Till sist vill vi veta hur berdrda larare uppfattar Storylinemetoden.

Viért intresse av vad de berdrda ldrarna anser beror péd att det dr ldrarna som avgor vilka
metoder som anvénds i klassrummet. Om elever och ldrare dr positiva till metoden vill vi, i
forlangningen med vért arbete, introducera Storyline 1 kommunens skolor.



Metod

I var undersokning har vi valt att 1 forsta hand arbeta med kvalitativa hermeneutiska metoder,
det vill sdga observationer, personliga dagbdcker, samt ostrukturerade intervjuer med ldrare.
I en ostrukturerad intervju lamnar fragorna maximalt utrymme for intervjupersonen att svara
inom.” (Patel och Davidson, 1994, s. 61) Med hermeneutiska metoder menas att genom att
uppmirksamma  elevers sprak, handlingar och attityder forsoker vi  fOrstd
klassrumssituationen. Hermeneutik betyder ungefdr tolkningsldra. Den kvantitativa delen av
var undersokning representeras av en enkel elevenkdt, ett si kallat attitydformulér. (a.a)

Att forska kring elevers uppfattning ar inte alldeles enkelt, det finns inga sdkra mitmetoder.
Eftersom det finns lika manga upplevelser som det finns elever kan darfor inte var
undersokning klassificeras som direkt vetenskaplig. Istéllet strdvar vi efter att fa en
uppfattning av hur elever och ldrare upplever undervisningsmetoden Storyline.

Patel och Davidson menar att "Den hermeneutiske forskaren narmar sig forskningsobjektet
utifran sin egen forforstaelse”. (s. 26) Enligt forfattarna ér forskarens forforstaelse en tillgang
och inte ett hinder for att tolka och forsta forskningsobjektet. D4 vi bédda har arbetat med
manniskor under 1dng tid och dessutom har egna barn kommer véra erfarenheter att vara till
hjélp 1 var undersokning.

Ju yngre eleverna ér desto svérare dr det att stdlla intervjufragor och erhdlla relevanta svar.
Dérfor har vi valt att 14ta eleverna svara pa en enkel enkdét, ett si kallat attitydformular efter
varje avslutat undervisningstillfélle.

En observation av verkligheten &r en komplicerad process och dr en svir metod om man vill
ha ”sékra” svar. (Hwang och Nilsson, 1995) D4 vi for enskilda dagliga observationer i véra
dagbocker kommer dessa att se olika ut. Vi uppmérksammar och tolkar héndelser ur olika
synvinklar beroende pé exempelvis erfarenheter och rena tillfalligheter. Nir vi sedan
sammanstéller véra iakttagelser far vi ett bredare material att arbeta med. Vi anser att vdra
dagliga observationer tillsammans med enkdtundersdkning och ldrarintervjuer dr de metoder
som ger oss den mest korrekta bilden av hur elever och ldrare upplever metoden Storyline och
sin egen ldrandesituation.

Vér undersokning ar utford med rektors tillstind. Dessutom redovisas varken skolans eller
elevers namn av respekt for elevers integritet.

De olika metoderna redovisas mer utforligt under rubriken Genomférande.

Forsokspersoner

Forsokspersonerna 1 var kvalitativa del av undersdokningen, det vill sdga observationerna, var
den sjdtteklass som vi arbetat med under var praktik. Klassen innehdller sammanlagt nitton
elever. De tre ldrare vi intervjuade var de som pé nédgot sétt blivit berorda av undervisningen.
Klassens elever deltog ocksé i den kvantitativa delen av undersdkningen nir de svarade pa
dagliga enkéter om hur de uppfattat dagen.



Bortfall
P& grund av sjukdom eller ledighet var elever franvarande vid enkdttillfdllena. Av
sammanlagt 114 enkéter bortfoll 6.

Material

Dagboksanteckningar.

Observationsschema med nyckelord. (se bilaga 1)
Elevenkit. (se bilaga 2)

Intervjufragor. (se bilaga 3)

Genomforande
Storylinearbetet beskrivs utforligare i bilaga 4.

Observationer och dagbocker

Observationsprocessen dr 1 hog grad beroende av det tolkande subjektet, det vill sdga
observatoren. Stora krav stdlls pd den som utfor registreringen eller “avldsningen”. I minga
fall krdvs trdnade observatorer for att utfora arbetet. (Backman 1998) D4 vi i vetenskapliga
sammanhang inte kan rdknas som trinade observatorer valde vi att observera klassen utifran
viktiga s& kallade nyckelord. (se bilaga 1) Dessa nyckelord gav tillsammans med vara egna
personliga dagbdcker en mojlighet att tyda elevernas uppfattning av Storylinemetoden.

Observationsschemats indikatorer har en skala frdn 1 till 5. Siffran 1 motsvarar ett mycket
lagt virde, siffran 2 ett 1agt vérde, siffran 3 ett godkdnt virde, siffran 4 ett hogt viarde och
siffran 5 ett mycket hogt vérde.

Observation innebar att man iakttar vissa saker som utanforstaende observator, men man kan
ocksd fungera som deltagande observator. ”"Med observationsmetoden kan vi studera
beteenden och skeenden i ett naturligt sammanhang i samma stund som de intriffar.” (Patel
och Davidson, 1994, s. 74) Efter varje lektionstillfdlle skrev vi ned véra observationer och
utvérderingar i véra dagbocker.

I forskningssammanhang behdver observatdren vara mer systematisk, det vill sdga begrdnsa
sig till att observera ett fatal faktorer. (Hwang och Nilsson, 1995) Vi begriansade dérfor vara
observationer till hur eleverna agerade 1 fraga om engagemang, motivation och kreativitet och
inte resultatet av elevarbetet.

For att samla information kan vi anvidnda oss av dagbdcker som kan innehdlla bade fakta,
iakttagelser och idéer. Dagboken dr en form av sjdlvrapportering med utrymme for reflektion.
Vi valde att skriva ned vara dagliga personliga iakttagelser i dagboksform. Detta for att vi pa
ett enkelt sdtt skulle fa en tydligare bild av de genomforda aktiviteterna samt observationerna
av elevernas engagemang och motivation i Storylinearbetet. Vi anvinde vara egna
dagboksanteckningar som en sorts loggbok oOver vad vi gjort, tdnkt och kidnt under
storylinearbetet med klassen. Vi kan anvénda dagboken for att f4 information som ldmpar sig
for kvalitativ bearbetning.” (Patel och Davidson, 1994, s. 57)

Enkiter

De enkéter som eleverna svarat pd efter varje undervisningstillfille bendmns av Patel och
Davidson som ett sa kallat attitydformulédr. Enkédten innehaller en skala graderad fran siffran
ett till siffran fem. Siffran ett representeras av en “sur gubbe” och den mest negativa
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uppfattningen om dagens upplevelser och siffran fem av en “glad gubbe” och den mest
positiva uppfattningen. Det péstdende som anvénds vid varje enkittillfalle lyder: ”Sa hir
tycker jag om dagens lektioner.”

For att utvirdera enkétsvaren bestimde vi oss for att rdkna ut ett medelvérde varje dag under
storylinearbetet. Om en elev kryssat mitt emellan exempelvis 3 och 4 pé graderingslinjen
raknas detta som 3,5. Om en elev kryssat mellan mitten och ett heltal rdknas detta som
nirmaste heltal.

For att fA en mera nyanserad bild av elevens upplevelse fanns pd enkéten ocksd fragan:
”Varfor?” Hiar gavs eleven tillfdlle att fortydliga sin markering pa attitydskalan med en
frivillig motivering.

Enkéten delades ut till samtliga elever som deltagit 1 Storylinearbetet under dagen. En tydlig
instruktion om hur enkéten skulle ifyllas gavs innan varje enkdttillfille.

Intervjuer

Intervjuer ér kénsliga for forvantningar, formuleringar och forutfattade meningar som parterna
har om varandra. Ytterligare paverkande faktorer dr att asikter kan variera fran dag till dag,
minnet dr inte helt felfritt och vissa héndelser kan fa forstorade effekter i efterhand. (Hwang
och Nilsson, 1995)

Vid intervjutillfillena med de berérda ldrarna fungerade en av oss enbart som intervjuare
medan den andra forde fortlopande anteckningar. Intervjufragorna berdrde arbetsklimatet 1
klassrummet samt elevernas attityd, prestation, motivation och kreativitet. Lérarna
intervjuades enskilt. Nér tillfille for foljdfragor gavs utvecklades intervjusvaren for att fa en
mera kvalitativ bild av ldrarnas uppfattning.

Tidsplan
Januari 2004: Bestdmma inriktning och formulera PM.

Mars — april 2004: Undersdka vad som finns forskat och skrivet i &mnet.

April 2004: Forsta utkast till bakgrund, syfte och metod.

Maj — juli 2004: Inlésning pa d&mnet.

Augusti 2004: Praktikplanering.

September — november 2004: Praktik v. 40 - 47 med storylinetema v.41. V.42 intervjuer.
November 2004: Bearbetning och sammanstéllning av resultat.

December 2004: Rapporten slutfors.
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Resultat

Sammanfattning observationer och dagbocker

Vid en sammanstillning av dagbdckerna samt de observationsscheman vi ifyllt under arbetets
gang, insag vi att vara iakttagelser inte skilde sig nimnvért at. Vi hade upplevt klassens arbete
pa samma sitt vad géller de valda indikatorerna engagemang, motivation och kreativitet.

Dag 1

Vi inledde med ett arbetspass dér eleverna fick en kort introduktion av metoden Storyline.
Sedan tillverkades de karaktdrer som behdvdes for berittelsen. Eleverna blev mycket
intresserade och forvédntansfulla infor nista veckas arbete.

Dagens observationer visade ett mycket hogt virde av engagemang, motivation och
kreativitet. Vi uppfattade att eleverna visade en beldtenhet dver dagens arbete.

Dag 2

Dagen startade med att klassens karaktérer vunnit en veckas lyxkryssning. Vi listade, det vill
sdga skrev elevernas forslag pé ett blddderblock, vad de behdvde packa med sig pa denna resa
och sedan fick resendrerna packa sina véskor. Efter detta foljde en redovisning och dérefter
fick de tillverka sina karaktirers pass. Karaktirerna fick sedan ett “telegram” dédr de blev
uppmanade att skriva en kort artikel om deras forsta dag pé lyxkryssaren. Klassen dr indelad i
fyra grupper och i alla grupper utom en fungerar samarbetet bra. I gruppen dir det inte
fungerar finns flera starka viljor och tva elever som vill bestimma.

Dagens observationer visade dterigen pa ett mycket hogt virde av engagemang, motivation
och kreativitet. Eleverna jobbade och alla var till synes ndjda med uppgifterna.

Dag 3

Fartyget har sprungit lack och alla méste omedelbart ldmna skeppet. Eleverna fick sedan veta
att karaktérerna i gruppen skulle bara hinna ta med sig tre saker frn det sjunkande skeppet.
Eleverna fick blunda och forestélla sig att de utmattade fl6t iland pd en 6de 6. De fick da
lyssna pa berdttelsen om Robinson Crusoe. Med hjidlp av lingd- och breddgrader kunde
eleverna lista ut att de befann sig pa en av Galapagosodarna. Eleverna forskade sedan gruppvis
om Galapagosdarna.

Vi observerade att arbetsglddjen och engagemanget hos eleverna minskade en aning. Dagens
observationer visade dnda ett hogt viarde vad giller engagemang, motivation och kreativitet.
Den belatenhet 6ver dagens arbete som eleverna uppvisade kan vi sdga var godkénd.

Dag 4
I dag fick eleverna en liten stund att gora klara sina efterforskningar innan de sedan fick

redovisa vad de visste om Galapagosdarna. Eleverna fick tillverka en karta dver just deras 0.
Alla arbetade flitigt och resultaten blev dver forvintan.
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Dagens observationer visade igen ett mycket hogt viarde vad giller engagemang, motivation
och kreativitet. Dagen fungerade alldeles lysande, eleverna var engagerade, motiverade,
intresserade, kreativa och arbetade med stor arbetsglddje.

Dag 5

Idag har eleverna tillverkat tredimensionella 6ar av papier-maché. De flesta tyckte om att
arbeta med detta material. Den grupp som under hela Storylinearbetet haft lite
samarbetsproblem var ocksd den grupp som var minst néjda med sin tredimensionella 6.
Karaktérerna i berittelsen fick sedan flaskposter fran en annan strandsatt. Brevet var skrivet
pa engelska och eleverna dversatte det. Sedan anvénde de sig av papprets baksida och flaskan
for att skriva en ny flaskpost frdn dem sjdlva, det vill sdga ett rdiddningsbrev. Dagens sista
nyckelfrdga var hur de trodde att de maste bete sig mot varandra i en nddsituation. Genom att
diskutera denna fréga forberedde vi eleverna for morgondagens film.

Dagens observationer visade ett hogt vdrde vad giller engagemang och motivation och
mycket hogt 1 friga om och kreativitet. Vi upplevde eleverna som lite surrigare och mera
omotiverade i dag jamfort med tidigare dagar. Trots detta var eleverna néjda.

Dag 6

Idag blev eleverna rdddade fran sina olika 6ar. Rdddningen kom alltfér snabbt enligt nagra
elever, de hade gérna “stannat kvar” pa on lite ldngre. Sedan sdg vi pa filmen “Flugornas
Herre”. Filmen innehdll mycket av det vi arbetat med under veckan. Eleverna kinde igen och
visste mycket och det var roligt att hora. Ett par elever tyckte dock att filmen var for hemsk
och ville inte se den. De fick darfor gi ut ur klassrummet och arbeta med annat.

Dagens observationer uppvisade mycket hoga viarden vad giller engagemang, motivation och
kreativitet. Eleverna var mycket beldtna med dagen.

Summering observationer och dagbocker

Den Storyline eleverna arbetade med handlade om en lyxkryssning som slutade med ett
skeppsbrott och ddr karaktdrerna fl6t iland pa obebodda 6ar i Stilla havet. De arbetade bland
annat med att tillverka karaktérer, skriva tidningsartiklar, karttillverkning och tillverkning av
tredimensionella dar av papier-maché. Som avslutning fick de se en film.

Véra observationer och dagbocker visar tydligt att elevernas uppfattning av skolarbetet varit
mycket positivt. De har uppvisat ett stort engagemang i den egna ldrandesituationen. Veckans
observationer uppvisade alltsd mycket hoga viarden vad géller engagemang, motivation och
kreativitet. Eleverna var mycket beldtna med sitt arbete med Storyline.
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Sammanfattning enkiter

Elevenkiten (se bilaga 2) delades ut till de elever som deltagit i Storylinearbetet under dagen.
Vid varje enkittillfille gav vi eleverna en tydlig instruktion om hur enkéten skulle ifyllas. De
dagliga medelvdrden vi utriknade redovisas nedan med elevernas kommentarer till fragan
varfor de tyckte som de gjorde.

e Enkittillfalle Dag 1
Medelvirde 4,5
Av nitton elever bortfoll en pa grund av sjukdom.

Elevkommentarer till fragan Varfor:

Viirde 5: ”Man slapp skriva och man fick gora nigot mer levande.” “Jitteskoj!” ”Alskar att
pyssla, klippa och rita.” ”Det var roligt att fi gora egna gubbar och klistra pa egna kléder.”
”Det var jattekul att gora gubbar.” ”Det var bara skoj.” ”Jag tycker det var roligt.” ”Det var
kul!” ”For det var roligt att kld pa gubben.”

Virde 4,5: “"For det var jattekul!” ”Det var ovanligt om man jimfér med de vanliga
lektionerna. Men ganska kul.” ”Det var ovanligt men ganska kul.”

Virde 4: ”Det var kul for vi gjorde egna gubbar.” ”Det var roligt att pyssla.” ”Jag dr ganska
ndjd med vad jag har dstadkommit idag.” Jag tycker att det var roligt for att man slapp jobba
med annat.”

Virde 3,5: "Lite for klibbigt men annars skoj.” ”Det var kul att limma!”

2

o Enkittillfdlle Dag 2
Medelvirde 4,7
Av nitton elever bortfoll tvéa pa grund av sjukdom.

Elevkommentarer till fragan Varfor:

Virde 5: ”Det var roligt for att det var nytt. Det var trdkigt att skriva.” ”Skitskoj.” ”Det var
kul!” ”For det var roligt.” ”Kul att géra passet och allt annat!” ”Mycket pyssel.” ”Det var bara
kul.” ”Det var superroligt!” ”Det var kul att komma ombord.”

Virde 4,5: ”Det var bara skoj!”

Virde 2: Jag vet inte!”

o Enkittillfille Dag 3
Medelvirde 3,3
Av nitton elever bortfoll en pa grund av sjukdom.

Elevkommentarer till fragan Varfor:

Virde 5: ”Dirfor.” Vi fick gora lite olika, det var bra.”

Virde4: ”Det ar roligt for det dr ndgot nytt varje gang” ”Man fick jobba med geografi!” Jag
tycker inte om det s& mycket.” ”Det var ganska kul men jag hatar att skriva.”

Virde 3,5: ”Det var ganska skoj!” "Mycket skrivande.”

Virde 3: ”Inte sdrskilt kul att forska om Galapagosdarna och inte kul att redovisa. Kul att rita
och mala.” ”Jag vet inte riktigt vad jag tyckte.” ”Det var ganska kul.” ”Det var kul nér du laste
men det andra som vi gjorde idag var sdddr.” “Jag tycker att jag inte har gjort sa bra ifran
mig.”

Viirde 2,5: ”Héandelselost, zzznark.” ”Darfor att det var det.”

Virde 2: Trékigt.” ”Som vanligt skolarbete.”
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o Enkittillfille Dag 4
Medelvirde 4,7
Av nitton elever bortfoll en pa grund av ledighet.

Elevkommentarer till fragan Varfor:

Virde 5: "Mycket pyssel.” ”Jag tycker om att méla och klistra lite.” ”Toppen, helkul.” ”Det
var ganska kul att géra en karta.” ”Det var jittekul att gora karta och hitta pa vad som fanns
pa on till exempel frukt och djur.” ”Det var roligt att géra en karta Gver vara dar.” ”Det var
kul.” ”Det var kul!!” ”Det dir med 6n var jitteskoj.” ”Det var kul att géra en karta.” ”Det var
kul att klistra och klippa.” ”Kul att klippa och limma.” ”Dérfor.” ”’Skoj.” ”Kul att gora karta.”
Virde 4: ”Det var roligt men jag blev lite sur sd att... ”

Virde 3,5: ”Vet ej! Det var kul att mala.”

Virde 3: ”For det var sd!”

o Enkittillfille Dag 5
Medelvirde 3,4
Av nitton elever bortfoll ingen.

Elevkommentarer till fragan Varfor:

Virde 5: ”Dérfor.” ”Det var kul att méla och gora berg.” “Jag gillar geografi.” ”Det var kul

med tapetklister och att mala.”

Virde 4,5: ”Det var kul att gora en 3- D karta.” ”Det var jittekul.”

Virde 4: ”Roligt att mala, limma och klippa. Hogt prat var déligt och att en person hordes

hela tiden.” ”Att mala var jitteskoj. Sen var det sdddr. Kan vi inte fa fara ut pd en san héir 6?”

”Det var kul att mala och kleta med tapetklister.” ”Tycker inte om att kladda.”

Virde 3,5: ”Det var kul att klistra och mala, annars var det trékigt.”

Virde 3: ”Det var inte kul ett tag men att kladda och gora tredimensionell karta var kul.”

”Ganska skoj.” ”En del uppgifter var roliga och en del var trdkiga.” ”Att tva klagade pa mig

men annars var det bara bra i gruppen.”

Virde 1: ”Det var trakigt!” Skittrakigt.” ”Det var kul att klistra men annars sog det!!!!”
o Enkittillfille Dag 6

Medelvirde 4,6

Av nitton elever bortfoll en pa grund av sjukdom.

Elevkommentarer till fragan Varfor:

Virde 5: ”For det var spannande och jéttebra film.” ”Det var skitkul att titta pd film. Tack ni
ar bast!” “Jag tyckte det var roligt for vi sdg pd film” ”Det var en bra film.” ”Kul!” ”Ni har
varit jittesndlla idag! Vi har haft jitteroligt.” ”Det var roligt att se film.” ”Skoj!!!!” "Mums!”
”Dérfor.” ”Det var jattekul.” ”Filmen var bra men dom 6verdrev lite grann dérfor gick jag ut.”
”Det var kul att se film.” ”Filmen var rolig.”

Virde 4: ”Spannande film men vi vill ha er mycket langre!!! Kommer att sakna Storyline.”
Virde 3: ’Den var bra men jag har redan sett den.”

Virde 1:”Jag gillar inte s& hemska filmer.”

Summering enkiter
En summering av de sex enkattillfillena visar medelviardet 4,2. Vad giller elevernas
kommentarer till frdgan Varfor har svaren varierat men till storsta del varit positiva.
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Intervjuer

1. Hur upplevde du klassrumsklimatet under Storylinelektionerna?
Ldrare A: Jag upplevde klassrumsklimatet som positivt. Eleverna lyssnade och var med.
Ldrare B: Klassrumsklimatet var positivt och eleverna var skapande och kreativa.
Ldrare C: Jag upplevde en trevlig och gemytlig stimning i klassrummet.

2. Hur upplevde du elevernas attityd till metoden?
Ldrare A: Elevernas attityd beskriver jag som positiv. De ldngtade efter varje
undervisningstillfille och var bekymrade Over att masta ga ivdg till bland annat spelningar
och sa.

Ldrare B: Elevernas attityd var positiv.

Ldrare C: Alla var vildigt positiva 0ver lag, sen var det ju ndgon enstaka elev som inte ville
ibland, till exempel de som inte ville se filmen.

3. Hur bedémer du elevernas prestationer?

Ldrare A: Prestationerna bedomer jag som goda. Genom att anvénda sig av ett mera kreativt
arbetssdtt kan alla elever lyckas. ”Strulputtarna” i klassen har ju gjort lika fina arbeten som
alla andra. Ingen behover kénna sig misslyckad.

Ldrare B: Det jag sett har varit jattebra. Eleverna har fatt nagot de inte far 1 vanliga fall, andra
innovativa uppgifter och inte ndgon traditionell undervisning.

Ldrare C: 1 stort har de visat en kreativ formaga. De har jobbat bra i grupper och de har fatt
arbeta pa ett nytt sitt. De allra flesta har jobbat och presterat vildigt goda resultat. Men andra
har underpresterat eftersom jag vet att de har mer att ge, men inte gjort det pa grund av att de
inte behovt det, eller darfor att gruppsammansittningarna inte fungerat riktigt.

4. Hur bedomer du elevernas engagemang, motivation och kreativitet i arbetet?

Ldrare A: Elevernas engagemang, motivation och kreativitet har varit hog. Arbetsséttet ar
inspirerande och jag tror att eleverna tyckte att det var kul med nagot annat &n det
traditionella. Det ar stor skillnad mellan de tva undervisningsmetoderna. Storyline dr mera
Overgripande och som ldrare kan man dé integrera olika dmnen. Man méiste dock ha sina
kollegor i arbetslaget med sig.

Ldrare B: Engagemanget, motivationen och kreativiteten har varit hog.
Ldrare C: Motivationen har varit mycket hdg. Engagemanget har varit varierat, men over lag

hogt. Kreativiteten var ocksd hog men som sagt hade jag védntat mig mera av vissa elever.
Inget fel pa metoden, men styrda uppgifter fungerar béttre for vissa.
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5. Vad anser du om Storyline som undervisningsmetod?

Ldrare A: Jag tror att metoden kan genomforas en gang per termin eller lasar. Den dr ett roligt
alternativ till den ovriga undervisningen.

Ldrare B: Metoden dr intressant. Den maste dock ha de ritta forutséttningarna, tid och sa
vidare.

Ldrare C: Ett bra arbetssétt for att inleda ett arbetsomrdde med, som en ’nyckel” f6r att 6ppna
intressen. Upplevelsebaserat ldrande &r bra. Man kan inte arbeta bara med Storyline eftersom
att man inte bara kan bygga pa elevernas egen kunskap.

6. Skulle du kunna tinka dig att anvénda dig av metoden i din undervisning?

Ldrare A: Ja, Gud ja! Jag ar intresserad av att arbeta mera tematiskt Overlag. Jag skulle
absolut vilja anvinda mig av metoden i min undervisning, men jag kénner att jag behover ldra
mig mera. [ vart arbetslag har vi delat upp oss ganska mycket i grupper, vilket innebér att jag
maste involvera mina ndrmaste kollegor.

Ldirare B: Jag kan tinka mig att anvinda mig av metoden. Eftersom eleverna maste kunna ta
en del eget ansvar tror jag att metoden kan vara svarare att anvdnda med yngre elever. I en
klass maste det vara ndgon form av ordning da det dr bevisat att fyra av tio elever maste ha
tyst 1 klassrummet for att fa arbetsro.

Ldrare C: Ja. Jag skulle kunna anvidnda det en ging per termin eller jag kommer sédkert att
anvianda mig av metoden for att starta upp ett nytt omrade.

Summering intervjuer

Samtliga tre berorda ldrare ansdg att klassrumsklimatet och elevernas attityd till metoden till
storsta del varit positiv. Elevernas prestationer bedoms av tva av ldararna som goda. En ldrare
av tre anser att nigon elev har underpresterat ndgot. Samtliga ldrare anser att elevernas
motivation och kreativitet varit hog under arbetet. Tva av ldrarna ansag att eleverna uppvisat
ett stort engagemang. En ldrare noterar dock att engagemanget varierat ndgot. De tre berérda
lararna anser att metoden dr intressant och ett roligt alternativ till den 6vriga undervisningen.
Samtliga larare skulle kunna ténka sig att anviinda metoden 1 sin egen undervisning men en av
de tre ldrarna betonar att man inte bara kan arbeta med Storyline.
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Diskussion

Syftet med vart arbete var att beskriva elevers och berdrda larares uppfattning om Storyline.
Utifran vara observationer och dagboksanteckningar, bedomer vi att klassen som helhet visat
en mycket hog grad av intresse, engagemang, motivation och kreativitet. Klassrumsklimatet
har varit positivt och eleverna har dverlag deltagit aktivt i arbetet. Elevenkdterna visar att
eleverna har upplevt Storylinemetoden som positiv. Det totala medelvirdet for hela perioden
ar 4,2 och bedoms som mycket hogt. Lérarintervjuerna forstirkte vart redan positiva resultat.

Reliabilitet

I vér undersokning har vi anvént oss av fyra olika undersokningsmetoder som &r dagbok och
observation, enkdt och intervju. De resultat vi erhéllit styrker varandra varfor vi anser att
reliabiliteten i vart arbete ar hogt.

Med reliabilitet menas tillforlitlighet och trovirdighet i metoder som anvédnds i ett
forskningssammanhang. De resultat vi erhéller genom vara undersdkningsmetoder péverkas
av olika faktorer. En sddan faktor kan vara exempelvis hur trinad den forskare dr som utfor en
observation. (Patel och Davidson, 1994) Eftersom vi inte kan kalla oss trinade observatorer
kan detta ha pédverkat unders6kningens tillforlitlighet och trovérdighet. D& vi varit tva
observatorer vid varje observationstillfille har vi dock uppfattat Overensstimmelser i
observationerna, vilket ger en hogre reliabilitet.

Reliabiliteten 1 var undersokning kan péverkas genom det faktum att vi har ett positivt
personligt forhéllande till &mnet Storyline som innefattar bade intresse och utbildning. Da vi
ar insatta 1 undervisningsformen har vi haft en stor mojlighet att genom vért eget engagemang
kunnat paverka eleverna i var undersokningsgrupp. Det finns ocksa andra faktorer som kan ha
paverkat undersokningens tillforlitlighet, till exempel elevernas dagsform och motivation och
deras uppfattningar om oss.

Reliabiliteten vad géller enkétsvaren kan minska genom att elever kan vilja framsta som
vildigt duktiga och svara pa frigorna pa ett sitt som de tror att undersdkaren vill. Genom att
anvinda ett enkelt attitydformuldr, med endast en markering pa en linje samt en frivillig
Oppen fraga, anser vi att vi hojer reliabiliteten i vart arbete. Enligt Patel och Davidson ar det
vanligt att individer ofta drar sig in mot mitten och undviker &@ndpunkterna 1 en
enkdtundersokning, den sd kallade centraltendensen. (Patel och Davidson, 1994) I vér
enkétundersokning har eleverna inte uppvisat en sadan tendens utan har istédllet markerat ut
mot hogerkanten och det hogsta betyget.

Lérarintervjuernas reliabilitet kan ha pdverkats av hur ldrarna uppfattar oss som personer, hur

deras dagsform dr och hur intresserade av och utbildade de sjdlva ér i undervisningsmetoden
Storyline.

Validitet

Patel och Davidsson beskriver validitet som ”...att vi undersoker det vi avser att undersoka,
dvs vi méste veta att vi har god validitet.” (Patel och Davidson 1994)
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Eftersom elevenkéterna innehaller en enkel graderingsskala och inte nagra frdgor som kan
feltolkas, anser vi att de visar elevernas verkliga uppfattning om arbetet. Genom att vi sjdlva
deltagit 1 klassrumssituationen har det varit enkelt for oss att fa en uppfattning av elevernas
engagemang, motivation och kreativitet. De frdgor som stills i ldrarintervjuerna innehéller
samma indikatorer som observationsschemat, forutom de frdgor som beror ldrarnas egna
asikter om metoden. Detta gor att de sistndmnda metoderna har en mojlighet att stodja
varandra och 1 och med detta hoja validiteten 1 vart arbete.

Vi har undersokt det vi avsag att studera, nimligen elevers och berdrda ldrares uppfattning om
metoden Storyline. Vi anser ocksd att de undersdkningsmetoder vi valt har varit vil
fungerande och givit oss de data vi behdvt for var undersokning. Vér uppfattning ar darfor
den att validiteten 1 var studie ar hog.

Resultatdiskussion och slutsats

Syftet med denna studie var att beskriva elevers och berorda larares uppfattning om metoden
Storyline.

Observationer, dagboksanteckningar, elevenkdter samt ldrarintervjuer visar att elever och
larare har upplevt Storylinemetoden som mycket positiv. Metoden har pa ett positivt sétt
paverkat elevernas ldrandesituation och uppfattning av skolarbetet. Berorda ldrare var ocksa
mycket beldtna med bade elevernas arbete och resultat.

Det utvecklingsarbete som vi hoppas att vart arbete ska leda till, det vill sdga en introduktion
av Storylinemetoden i kommunens skolor, verkar ocksa ha en mojlighet att forverkligas. Ett
flertal ldrare, d4ven de som inte blivit berorda av var undersokning, har visat ett stort intresse
for metoden Storyline.

I vért arbete har vi ocksa tydligt sett ett samband mellan den forskning vi ldst och det resultat
vi erhéllit i var undersokning, det vill siga att metoden Storyline har de ingredienser som
forskare menar ger en positiv effekt pa elevernas larandesituation.

Genom att arbeta med Storyline uppnds styrdokumentets mal pa ett flertal sétt, det vill séga att
de praktiska, sinnliga och estetiska aspekterna i skolarbetet uppmérksammas. Under vart
Storylinetema med var undersokningsklass har eleverna fétt utveckla olika uttrycksformer
samt fatt uppleva kénslor och stimningar.

De forskare vi ldst om anser bland annat att elever i dagens skola maste trdna sig i att
utforska, se likheter och olikheter, dra slutsatser, sammanfatta och ta initiativ. Dessutom
maste de kédnna till var de kan finna information och granska den. Om eleverna ska uppné
dessa Onskade kunskaper maste undervisningen utvecklas frin dagens konvergenta syn pa
kunskaper till ett mera divergent tinkande. Istéllet for att nistan uteslutande betrakta elevers
provresultat bor med andra ord hela arbetsprocessen bedémas. Kunskapsmélen skall givetvis
ha uppnétts men elevens sociala kompetens, exempelvis forméiga att ingd i och utnyttja
kontaktnat samt formaga till perspektivbyte, dr minst lika viktig. I vrt arbete med klassen har
vi sett att Storylinemetoden kan ge lirare ett brett bedomningsunderlag d eleverna hela tiden
producerar material som ldmpar sig for bedomning.

Traditionellt har larare foredragit att servera elever kunskaper istéllet for att vicka ett intresse.
Den forskning vi lést visar tydligt att den undervisning som utfors i skolan bor vara insatt i ett



19

for eleven sa meningsfullt sammanhang som mojligt. Skolan maste hjdlpa elever att se
relevansen i vad de ldr sig for att forbereda dem infor framtiden. I metoden Storyline far
eleven detta automatiskt eftersom hela temat foljer en berittelse som skapar ett sammanhang.
En av grundprinciperna i metoden &r att allt arbete utgr fran elevernas tidigare erfarenheter
och kunskaper. Vi har under vart storylinearbete sett hur elever aktivt deltagit och wvarit
mycket engagerade och forvantansfulla infor alla uppgifter.

Det som driver ett storylinetema framat &r de sé kallade nyckelfragorna. Fragorna &r 6ppna
och skall fi eleven att sjdlv tinka och locka fram de kunskaper som eleven redan har inom
sig. Denna del 1 storylinearbetet stimmer vidl dverens med Sokrates urgamla pedagogiska
metod dir man genom fragor lockar fram den kunskap eleven har inom sig. Genom att
anvianda nyckelfragor i ett storylinetema har vi i vért arbete sett elever forvénas Sver hur
mycket kunskaper de faktiskt dger.

Vygotskij anser att fantasi hor ihop med verklighet. Vi har sett att nér elever far anvinda sig
av sin fantasi har de roligare i1 klassrummet och motiveras mot nya uppgifter. Var uppfattning
ar ocksd, liksom Vygotskijs, att alla méinniskor i grund och botten &ar kreativa.
Storylinemetoden dr kreativ och problemldsande och uppmuntrar eleverna att anvinda sin
fantasi och kreativitet men ocksé de kunskaper de faktiskt har.

Kunskapssokandet i var undersdkningsgrupp har skett i ett sddant sammanhang dér eleverna
verkligen blivit motiverade och engagerade. Delarna i ett storylinetema liknar traditionell
undervisning, vilket ocksa eleverna upplevde. Skillnaden ar bara den att i ett storylinearbete
sys flera dmnen ihop till ett tema. Héndelserna som vi planerade foljde berittelsen En
annorlunda klassresa i en logisk ordning.

Elevenkéterna visade vid tva tillfallen ett ndgot ldgre medelvirde. Vi tror att detta beror pa att
den ena dagen innehdll undervisning med fa kreativa inslag och en traditionell karaktir, det
vill sdga att eleverna forskade kring ett forutbestimt &mne. Undervisningen var med andra ord
misstinkt lik ”vanligt”, det vill séga traditionellt, skolarbete. Den andra dagen med ett ligre
medelvirde berodde, enligt var uppfattning, pa det faktum att ett antal elever fatt kvarsittning
av oss for att ha kommit in sent frin en rast. Vara egna observationer visade dock hoga
indikatorviarden och darfor anser vi att det inte var dagens undervisning som bedémdes i
elevenkdten, utan vart beteende.

Vad giller ldrarintervjuerna kan vi sdga att lirarna inte har den kunskap om metoden
Storyline som skulle behovas for en mera grundlig beddmning fran deras sida. De har inte
heller deltagit i planeringen och utférandet av storylinetemat, utan bara fungerat som
askadare. Fraga fem i lararintervjuerna, Vad anser du om Storyline som undervisningsmetod?,
kan darfor ifragasittas. Vi har dock valt att behdlla den eftersom det trots allt &r ldrarna som
avgor vilka metoder som skall anvéndas i undervisningen.

Fortsatt forskning

Vi anser att det skulle vara intressant att se en jimforelse mellan traditionell undervisning och
Storylinemetoden vad géller den kunskap eleverna erhéller. For att utféra en siddan
undersokning krivs dock fler klasser att jimfora mellan och en ldngre undervisningsperiod.
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Bilaga 1
Observationsschema med nyckelord

Vi bedomer klassens:

Engagemang Lagt 1 2 3 4 5 Hogt
Motivation Lagt 1 2 3 4 5 Hogt
Kreativitet Lagt 1 2 3 4 5 Hogt

Uppfattar vi att eleverna med sina egna insatser under dagen ar:

Belatna Lagt 1 2 3 4 5 Hogt



Bilaga 2
Elevenkiit

Sa hir tycker jag om dagens lektioner:

Varfor?




Bilaga 3
Lararintervjuer

1. Hur upplevde du klassrumsklimatet under Storylinelektionerna?

2. Hur upplevde du elevernas attityd till metoden?

3. Hur bedémer du elevernas prestationer?

4. Hur bedomer du elevernas engagemang, motivation och kreativitet i arbetet?
5. Vad anser du om Storyline som undervisningsmetod?

6. Skulle du kunna tinka dig att anvénda dig av metoden i din undervisning?



Topic outline — planeringsschema

Storyline: En annorlunda klassresa

Medverkande imnen: Sv, Eng, So, No, Ma, Bild,

Bilaga 4 (1/4)

Storyline/ hiindelser Nyckelfrdagor Aktiviteter Organisation Material och resurser Inlirning
(to) Kort presentation Hur tror du att du Listar egenskaper och Helklass. Lista: Personliga egenskaper. | Utveckling av ordforrad.
av Storyline. Eleverna | kommer att vara nir du | intressen. Tillverka Redovisa. Lista: Intressen Muntlig formulering

blev karaktirer i en
attondeklass.

gar i attan? Egenskaper,
bra-daliga? Intressen?

karaktirer samt
personbeskrivning.

Karaktérer + tyg, papper lim
saxar mm.

framfor andra.

(m4) Grattis till

kryssning. Brev till alla.

Vad tror ni att ni
behover for att resa pa
en kryssning?

Diskussion i helklass.
Lista packning.

Helklass. Alla elever ér
indelade i grupper.

Lista: Packning.

Utveckling av ordforrad
Muntlig formulering
framfor andra.

Vilken information tror | Diskussion i helklass. Helklass. Lista: Passinformation Bild, skrivande och
ni att passen innehéller? | Lista och tillverka pass. Enskilt. A till passen, saxar och utveckling av ordforrad.
pennor. Ev. tyg mm.
Vad tror du att du Tittar pa listan — viljer. Helklass. Papper, saxar, lim, pennor Bild, skrivande och
behover i din resviska? | Klippa ut resviska samt | Enskilt. mm. utveckling av ordforrad.
skriftligen fylla den.
Kapten vilkomnar. Stimpel i pass. Siitta upp | Helklass. Stampel, Sinnestriining, rorelse och

Vatten ljud blunda och
lyssna.

pa viggen.
Bla tyget, sinnestréining,
avslappning.

Blatt tyg, oceantrumma,
kaktusror, pingisbollar mm.

avslappning.




Bilaga 4 (2/4)

Storyline/ héiindelser Nyckelfragor Aktiviteter Organisation Material och resurser Inliirning
Telegram fran Norran Skriva gruppvis artikel Gruppuppgift. Datorer. Skriva pa dator.
om den forsta dagen och Lopsedel. Muntlig framstéllning.
sedan redovisa.
(ti) Skeppsbrottet. Vad tror ni att ni hinner | Diskuterar i grupper. Helklass / grupp. Papper firg sax mm. Samarbete, kompromissa
Eleverna vicks av ta med er fran det Listar tankar. Lista: 6verlevnadssaker. och bild.
larmet och Kaptenens sjunkande skeppet? Gruppen viljer 3 saker
rost i hogtalarna. Vilken ogrupp ligger pa | Ritar och redovisar.
1° S bredd, 90°V Lingd? | Redovisar var de befinner
sig.
Hoppar i vattnet och Eleverna tinker sig att de | Helklass. Lyssna.
flyter i land pa en ode hoppar i vattnet.
0. Eleverna lyssnar pa
berittelsen om Robinson.
Hur tror ni att det ser ut | Listar djur och natur mm. | Helklass. Lista: djur och natur. So, Bild, Sv.

pa en obebodd 6 i
farvattnet utanfor
Galapagosoarna?

Grupperna forskar om
Galapagosoarna och
redovisar. Skissar och
skriver kortfattat.

Kartbocker, Internet,
uppslagsverk.
Skisspapper.




Bilaga 4 (3/4)

Storyline/ héindelser

Nyckelfragor

Aktiviteter

Organisation

Material och resurser

Inlirning

(ons)

Eleverna sammanstiiller
sina kunskaper om
Galapagosoarna.

Helklass. Grupperna
redovisar om
Galapagosoarna.

Listar elevernas inhamtade
fakta.

So, muntlig framstillning

Hur tror ni att en karta | Lista kartinformation. Helklass. Lista: kartinformation. So, Eng, Ma, Bild.
ser ut? Kartritning. Gruppvis Gruppvis. Firdig kartstomme. Firgat
tillverkas en karta over papper, lim och pennor.
on. Anvind skisser fran
Utdelning av Lixa, forskningen.
engelska glosor till
fredagens film.
(to) On skapas Tillverka 6n i Gruppvis. Kartong, tapetklister, Bild, Ma.
papiermaché efter kartan. papper.
Flaskpost fran en Oversittning eng - sv Gruppvis. Flaskor, kork, papper och Sv, Eng.

annan strandstatt.

snore.




Bilaga 4 (4/4)

Storyline/ hindelser Nyckelfrdagor Aktiviteter Organisation Material och resurser Inlirning
Skriver en flaskpost pa Gruppvis och helklass. Anvind samma brev och Eng.
engelska och skickar i flaska
vig. Grupperna redovisar
for varandra.
Hur tror ni att maste | Diskutera och lista Helklass. Lista: hur man bér beméta Samarbete och
vara mot varandra pa | beteenden. varandra. virderingar.
oarna i en siadan hir
nodsituation?
Hur tror ni att ni kan bli | Diskutera och lista Helklass. Lista: sétt att raddas.
riddade fran 6arna? | riddningar.
(Fre) Riddningen Vi berittar hur de under | Helklass.
kommer. natten blivit riddade. Vi
sammanfattar hela storyn
tillsammans.
Film Vi ser ”Flugornas Herre” | Helklass. Film fran AV-centralen. Eng, virderingar mm.
otextad och eleverna
bjuds pa popcorn.
Diskussion med Vad tyckte ni om Nir eleverna far Helklass. Réddningsbloss. Lyssna pa andra samt

riaddningsbloss.

filmen?

riddningsblosset i sin
hand far de séiga sin
mening.

virderingsfragor.




